ISTANBUL MODEL SHOW MODEL YARISMASI

2026 SARTNAMESI
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ORGANIZASYON

Amacg ve Kapsam

Bu sartname Modelcilik Kulibl Dernegi tarafindan 02-03 Mayis 2026 tarihlerinde diizenlenecek olan
“11.Istanbul Model Show “ Glcekli model yarisma ve sergisindeki sinif, kategori, degerlendirme kriterleri,

teslimat vb. kistaslarini kapsamaktadir.

Yarisma Tarihi ve Yeri

“11. istanbul Model Show”, 02-03 Mayis 2026 tarihlerinde istanbul, Altunizade Mercure Hotel'de

yapilacaktir.

Modellerin Kayd1

internet Gizerinden (Online) Kayit www.istanbulmodelshow.com web adresindeki “Online Kayit Formu igin

Tiklayimiz” linki Gzerinden alinacaktir. Kayitlarin internet Uzerinden gerceklestirilmesi islemlerin hizli
yapilabilmesi agisindan blyik 6nem arz etmektedir. Kayitlarini cevrimigi yapan katilimcilarin katilim formlari
her yarismada oldugu gibi model teslim asamasinda hazir olacaktir. Cevrimigi kayit yaptirmayan
katilimcilar model teslim etme asamasinda online kayit i¢cin ayrilan masalarda modellerini sisteme

kaydederek her model icin 3 (iig) niishadan olusan katilim formu ¢iktisini almak zorundadirlar.

Modellerin Teslimati

Modellerin teslimi 2 Mayis 2026 Cumartesi giinii saat 09.30’dan itibaren baslayacak olup saat 14.00’te son
bulacaktir. internet iizerinden kayit yaptiran katilimcilar, modellerine ait Katiim Formlarini gérevlilerden

teslim alip kontrol ettikten sonra, imzalayarak modellerini teslim edeceklerdir.
02 Mayis 2026 Cumartesi glini saat 14.00’ten sonra getirilen modeller yarismaya katilamayacak olup, sergi

kismina alinacaklardir.

Katilim Ucreti

Modelci icin yarismaya katiim Ucreti 500,- TL' dir. Katihm {creti modelci icin olup, modelci istedigi sayida
model ile yarismaya katilabilir. Yarismaya katilim (creti, asagida belirtilen Modelcilik Kullibi Dernegi banka

hesap numarasina vyapilabilecegi gibi kayit masasinda makbuz mukabili de yapilabilir


http://www.istanbulmodelshow.com/

Asagidaki durumlarda yarismaya katilhm iicretsizdir:
1- Gengler Kategorisinde yarismaci olmak
2- Modelcilik Kuliibii Dernedgi iiyesi olmak
3- Etkinligin sergi béliimiine katilm saglamak

Banka Hesap Bilgileri:

Hesap ismi: Modelcilik Kullibl Dernegi Banka: Vakifbank
Sube: Diinya Ticaret Merkezi (S00441)
IBAN: TR26 0001 5001 5800 7306 5813 16

Yarisma sirasinda masalar tanitim i¢in kulliplere, maket ve aksesuar satisi icin magazalara, ikinci el satislar
ve sergileme i¢in de sahislara kiraya verilecektir. Ticari amacgh masa kiralama Ucretleri, masa basi 8.000,-
TL’dir. Masa 6lgiileri 50x120’cm’dir. Sergi ve 2. el satis amagli masa kiralamak isteyen modelciler igin Masa
Kira Ucreti 4.000,- TL olup takas amagli kiralanan masalarin amaglari disinda kullanimi yasaktir.

e Modelcilik Kuliibii Dernegi, etkinlik alaninin sagladigi imkanlara gére masa olciilerinde degisiklik
yapma hakkina sahiptir.

Konaklama

Etkinligin yapilacagi Mercure Hotel Altunizade igin, katilimcilara 6zel konaklama fiyatlandirmasi

uygulanacaktir. Fiyat bilgisi icin otel ile iletisime gecilmesi gerekmektedir.

Otel iletisim ve rezervasyon: 0216 333 00 00

Modellerin iadesi

Modellerin iade saati 03 Mayis 2026 Pazar giini saat 17:30’dur. Organizasyona ziyaret¢i olarak gelen
konuklara, modelleri gérebilmeleri igin zaman taninmasi gerektiginden bu saatten dnce model teslimi

yapilmayacaktir.

Katilimcilar kayit esnasinda kendilerine verilen kayit formlarinin ilgili kismini salon gorevlilerine ibraz edip
onlarin goézetiminde modellerini alacaklardir. Modelleri vekaleten alacak kisilerin isimlerinin 6nceden kayit

formuna yazilmasi gerekmektedir.

Onceki yillarda gerceklestirilen organizasyonlarda ziyaret icin gelen konuklarin en biiyiik sikdyeti, sergilenen
modelleri ggrememek olmustur. Dolayisi ile istanbul disindan organizasyona katilan veya ¢ok 6zel mazereti
olan modelciler, kayit esnasinda gorevli arkadaslara belirtmek kosuluyla 6diil téreninden hemen sonra, ilgili
gorevli esliginde modellerini iade alabilirler. Bunun disinda modellerin belirtilen saatten 6nce teslimi

yapilmayacaktir. Modelciden bu konuda azami derecede hassasiyet ve anlayis géstermesi beklenir.



Yarisma salonunda karmasaya sebebiyet vermemek adina iade alinan modellerin paketlenmesi, tahsis
edilecek olan farkh bir alanda gergeklestirilecektir.

Organizasyon sonrasi alanda unutulan modellerden Modelcilik Kullibi Dernegi sorumlu olmayip ortaya

¢ikabilecek zayilerden modelcinin kendisi sorumludur.

YARISMA ILE ILGILI GENEL TANIMLAR

Yarisma Katilimlar:

istanbul Model Show yarisma ve sergisine, Modelcilik Kuliibii Dernegi liyesi olsun veya olmasin yurtici ve

yurtdisindan tim modelciler katilma hakkina sahiptirler.

Daha 6nce Modelcilik Kullbl Dernegi tarafindan organize edilmis model yarismalarina katilmis ama oddl

almamis olan modeller tekrar yarismaya katilabilirler.

Diger baska kurumlarin yarismalarina katilan herhangi bir model de, basari sonucuna bakilmaksizin istanbul

Model Show yarismasina katilabilir.

Yarismaya katilacak modelleri ilgili kategoride ama istenilen sinifta (STANDART/HOBI veya
MASTER/USTALAR) kaydetme sorumlulugu tiimlyle yarismaciya aittir. MASTER/USTALAR sinifina isteyen
herkes katilabilir ancak asagidaki kistaslardan birini tasiyan modelcilerin MASTER/USTALAR sinifinda

yarismaya katilmalari zorunludur.

a) Ayni ana kategoride (kara, hava, deniz vb.) gegmis istanbul Model Show (eski Olgekli Diinyalar Model
Show) Yarismalarinda en az 5 kere derece/édiil veya 3 altin madalya almis olmak.

b) Ticari detay setleri kullanilmadan iizerinde 6nemli olciide agir tadilat yapilmis model ile kayit
yaptirmak.

c) MASTER/USTALAR Kategorisinde bir ana kategoride son 3 yarismada (2023-24-25) derece alamamig
yarismaci arzu ederse bu ana kategoride yeniden STANDART/HOBI sinifinda yarismaya katilabilir.
Ancak STANDART/HOBI sinifinda bu ana kategoride derece aldigi andan itibaren bu yarismayi takip
eden yarigmalarda artik zorunlu olarak MASTER/USTALAR kategorisinde yarismak zorunda olacaktir
ve bir daha STANDART/HOBI kategorisine dénemeyecektir.

Yarismaya katilacak modelleri ilgili kategoriye kaydetme sorumlulugu tiimiyle yarismaciya ait olup

yanhs kategoriye kaydettiriimesi durumunda modelin yeri icin nihai karar organizasyon komitesine



aittir. Katihmcinin kategori karmasasi yasamasi durumunda yarisma kayit alaninda bulunan kayit

gorevlilerinden yardim istemesi 6nemle tavsiye edilir.

Yarismaya katilan modeller katimci modelciler tarafindan yapilmis olmahdir. Ugilincii sahislar tarafindan

yapilmis modeller modeli yapanin ismi belirtilerek modeli yapan kisi adina yarismaya katilabilirler.

Sergi Katilimlart:

Onceki istanbul Model Show (eski Olgekli Diinyalar Model Show) Yarismalarinda &dil almis modeller
etkinligin yarisma kismina tekrar katilamazlar. Ancak bu modeller SERGIi béliimiinde sergilenmek amaciyla
etkinlige katilabilirler. Oncelik yarisma modellerinde oldugu icin sergi kismi geriye kalacak alanla sinirlidir.
Bu nedenle sergi modellerinin de 6nceden ebatlarinin belirtilerek kaydedilmesi énemle rica edilir. Sergi

kisminda modelcinin katilim sayisinin sinirlandirilmasi organizasyon komitesinin tasarrufundadir.

Ozel Tema

11. istanbul Model Show model yarismasinin 2026 6zel temalari:
1- Vintage Kitler

2- Eurofighter Savas Ugaklari

3- Vietnam Savasi

4- Abarth Otomobiller

KAMU ORF VE ADETLERINI ZEDELEYEN VE/VEYA HAKARET ICEREN CALISMA VE MODELLER
KESINLIKLE YARISMA VE SERGIYE KATILAMAZLAR.

DEGERLENDIRME

Her iki sinifta da (Hobi/Standart — Master/Ustalar) yarismaya katilan modellerin degerlendirmesi belirlenen

juri tyeleri tarafindan yapilacaktir.

Yarismaya katilan modellerin degerlendirmesi 02 Mayis 2026 Cumartesi glini saat 15.00’ten itibaren
baslayacaktir. Jiri degerlendirmesi esnasinda salonda sadece jlri Uyeleri ve Modelcilik Kulibl Dernegi
tarafindan gorevlendirilen yardimci personel ile fotograf ve video ¢ekimi gorevlileri bulunabilir.

Organizasyon komitesi, ilgili kategorilerde 5 adet modelden az katiim olan bir alt kategoriyi , bir Ust

kategoriye / 6lcege ya da uygun kategoriye tasima hakkina sahiptir. Katilimi az olan kategorileri kapatma veya
birlestirme hakkina sahiptir.



Organizasyon Komitesi, bu sartnamenin “Yarisma Kategorileri/Gruplar” béliminde tanimlanmis olan
kategoriler ve olcekler disinda herhangi bir dlcekte model gelmesi durumunda, bu modeli uygun gordigi

kategoriye yerlestirme, gerektiginde yeni kategori acma hakkina sahiptir.

Gengler haricindeki kategorilerde modelci yapmis oldugu modelle ilgili kaynak belge ibraz etmekle mikellef
olup kaynak belge verilmedigi durumlarda degerlendirme yapan modelcilerin ve jiri Uyelerinin
degerlendirilen konu ile alakahl bilgisi nihai sayilir. Eger model kutudan ¢iktigi gibi yapildi ise, yapim

kilavuzunun katilimci formuna kaynak belge olarak eklenmesi yeterlidir.

Juri Gyelerinden, degerlendirme yaparken sartnamede yer alan degerlendirme kriterlerini gbz oniinde

bulundurmalari beklenir.

Odiiller

Odiil Téreni 03 Mayis 2026 Pazar giinii saat 15.00’da baslayacaktir.
Yarismada dereceye giren modeller Altin, Giimis ve Bronz ile degerlendirileceklerdir

Ozel 6diillere layik gérillen modeli yapan modelciler, sponsorlar tarafindan saglanan siirpriz hediyeler ile

odillendirileceklerdir.
Farkli alt kategorilerde katihm saglayan modelciler birden fazla dereceye layik gérebilir.

Yarismaya gelen modeller kendi aralarinda genel modelcilik kistaslarina gore birbirleriyle géreceli olarak
degerlendirileceklerdir. Dolayisiyla kategori istirakgileri yapilan degerlendirme sonucunda Altin, Gimus ve

Bronz derecelerinde kendi iglerinde siralanacaktir.

Jiiri Uyeleri, MASTER/USTALAR sinifinin herhangi bir alt kategorisinde dereceye laylk model olmadigina

kanaat getirirlerse, ilgili kategoride 6diil vermeme inisiyatifine sahiptirler.

Ozel Odiiller
Mevcut kategoriler haricinde verilecek OZEL ODULLER asagidaki gibidir:

@ Eniyi model / Best of Show

Mehmet C. SEKERCIOGLU 6zel 6diilii, Tiirk Askeri ugagi 6zel 6diilii
RuhsenSayra¢ Ozel Odiilii (En iyi boyanmis model)

Nejat Deryakulu Ozel Odulii (En iyi Tiirk Askeri Kara Araci modeli)

En Uretken Modelci Ozel Odiila

2026 Ozel Kategoriler
0 Vintage Kitler
0 Eurofighter Savas Ugaklari
O Fiat Abarth Sivil Araglar



0 Vietnam Savasi

OLCEKLI DUNYALAR MODEL YARISMASINA KATILAN YARISMACILAR, BU SARTNAMEDE TANIMLANMIS
OLAN SARTNAME HUKUMLERINI, YARISMA KOSULLARINI VE ORGANIZASYON KOMITESI KARARLARINI
AYNEN KABUL ETMIS SAYILIRLAR.

YARISMA SINIFLARI

1. GENGLER KATEGORISI (17 yas ve alti)
1.1. 12 yas ve alti katilimcilar ( TUm Girisler)
1.2. 13-17 yas arasi katihmcilar ( TUm Girisler)

2. HAVA ARACLARI (Hobi/Standart)
2.1. 1/144 6lgek askeri ugaklar (sivil yolcu ugaklari harig)
2.2. 1/72 blcek pervaneli ugaklar
2.3. 1/72 olgek jet ugaklar
2.4. 1/48 pervaneli ugaklar
2.5. 1/48 jet ucaklar
2.6. 1/32 ve daha biyuk 6lcek pervaneli ve jet ucaklar
2.7. Sivil ugaklar — Tim girisler
2.8. Helikopterler- Tiim girisler
3. HAVA ARACLARI (Master/Ustalar)
3.1. 1/144 o6lgek askeri ugaklar (sivil yolcu ucaklari haric)
3.2. 1/72 olgek pervaneli ugaklar
3.3. 1/72 olgek jet ugaklar
3.4. 1/48 pervaneli ucaklar
3.5. 1/48 jet ugaklar
3.6. 1/32 ve daha biyik 6l¢ek pervaneli ve jet ucaklar
3.7. Sivil ugaklar- Tim girisler
3.8. Helikopterler- Tim girisler
4. ASKERi KARA ARACLARI (Hobi/Standart)
4.1. 1/72 6lcek askeri kara araglari- Tim girisler
4.2. 1/48 o6lgek askeri kara araglari- Tim girisler
4.3. 1/35 olgek askeri kara araclari (1945 ve 6ncesi paletli araglar)
4.4. 1/35 olgek askeri kara araclari (1945 ve 6ncesi tekerlekli ve yari paletli araglar)
4.5. 1/35 olgek askeri kara araglari (1945 sonrasi paletli araglar)
4.6. 1/35 olcek askeri kara araclari (1945 sonrasi tekerlekli ve yari paletli araglar)

4.7. 1/35 6lcek diger muharip arag ve teghizatlar (top, fiize, silahli demiryolu araclari vb.)



ASKERi KARA ARAGLARI (Master/Ustalar)

5.1. 1/72 6lcek askeri kara araglari- Tim girisler

5.2. 1/48 dlcek askeri kara araglari- Tim girisler

5.3. 1/35 olgek askeri kara araglari (1945 ve 6ncesi paletli araglar)

5.4. 1/35 blcek askeri kara araclari (1945 ve 6ncesi tekerlekli ve yari paletli araglar)

5.5. 1/35 6lgek askeri kara araclari (1945 sonrasi paletli araglar)

5.6. 1/35 olcek askeri kara araglari (1945 sonrasi tekerlekli ve yari paletli araglar)

5.7. 1/35 6lcek diger muharip arac ve techizatlar (top, flize, silahli demiryolu araglari vb.)

OTOMOTIV KATEGORISI (Hobi/Standart)
6.1. Fabrika cikisi araglar —1/20 -1/31 arasi 6lcekler

6.2. Motor Sporlari/Yaris araglari—1/20 -1/31 arasi dlgekler

6.3. Modifiye edilmis araglar (Hot Rod, Street Rod ) — 1/20-1/31 arasi 6lcekler

6.4. Ticari araglar- 1/20 -1/31 arasi 6lcekler ( pick-up, van, minibus, otobis, kamyon, TIR)
6.5. Motosikletler- Tim girisler

6.6. is Makineleri- Tim girisler

6.7. 1/32 ve daha kuiglk 6lcek araglar — Tim girisler

6.8. 1/19 ve daha bulyuk 6lgek araglar — Tum girisler

OTOMOTIV KATEGORISIi (Master/Ustalar)

7.1. Fabrika cikisi araglar — 1/20 -1/31 arasi dlgekler

7.2. Motor Sporlari/Yaris araglari—1/20 -1/31 arasi 6lgekler

7.3. Modifiye edilmis aracglar (Hot Rod, Street Rod ) — 1/20-1/31 aras! 6lcekler

7.4. Ticari araglar- 1/20 -1/31 arasi 6lcekler (pick-up, van, minibus, otobis, kamyon, TIR)
7.5. Motosikletler- Tim girisler

7.6. is Makineleri- Tiim girisler

7.7. 1/32 ve daha kuglk 6lcek araglar — Tim girisler

7.8. 1/19 ve daha biyik 6lgek araglar — Tum girisler

FIGURLER KATEGORISI

8.1. Askeri ve Tarihi Figlirler ( Tim girisler)

8.2. Fantezi ve Warhammer figlirler (Tim girisler)

8.3. Bustler (TUm girisler)

8.4. 1/6 ve daha buyik 6lcekli figtirler (Tim girisler)

GEMILER KATEGORISi

9.1. Yelkenli gemiler (ahsap gemiler harig)- Tim girisler

9.2. 1/400'den kuguik dlgcekli motorlu gemiler- tiim muharip araclar (ahsap gemiler haric)
9.3. 1/400-1/200 6lcek arasi motorlu gemiler- tim muharip araglar (ahsap gemiler harig)

9.4. 1/200’den buyuk olgekli motorlu gemiler — tiim muharip araglar (ahsap gemiler harig)



10.

11.

12.
13.
14.

9.5. Denizaltilar — Tim girisler
9.6. Motorlu gemiler- tiim sivil araglar (ahsap gemiler harig) - Tim girisler
9.7. El yapimi gemiler (ahsap kitler ve kdgit/karton modeller dahil) — Tum girisler

9.8. Giverte Silah Sistemleri (TUm girisler)

BiLiM-KURGU KATEGORISi

10.1. Uzay gemileri, araglar, roketler — Tim girisler
10.2. Mecha/Robotlar — Tiim girisler

DIORAMALAR

11.1. Dioramalar — TUm girisler

11.2.Vinyetler — Tim Girisler

TRENLER KATEGORISI- Tim girisler (Askeri araglar haric)

WHAT IF KATEGORISI- Tiim girisler

EL YAPIMI MODELLER (Ahsap, kagit, plastik vb.) -Tiim girisler (gemiler harig)

DEGERLENDIRME KRITERLERI

Hava Araclari

1. Temel Yapim:

@ Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve baz

Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalarin giderilmesi,

Gergek hava aracinda olmayan birlesim izlerinin yok edilmesi,

kenari, yanls cizgide ilerleyen kanatlar vb.), Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen

detaylarin modelin genel detay seviyesiyle ayni noktaya getirilecek sekilde bastan

yapilmasi,

2. Hizalama:

@ Kanatlar ve yatay stabilizeler: Ugaktan kaynaklanan 6zel bir durum yoksa 6nden

bakildiginda simetrik acilarda olmalidir,

@ Ust gériiniim: Kanat ve stabilizeler ucagin merkez hatti baz alinarak iki tarafta da ayni

hizada olmalidir,

@ Coklu dikey stabilizeler: Onden bakildiginda gévdeye simetrik agilarda, yandan bakildiginda

ise ayni hizada yerlestirilmis olmalidir,

Hatali kontor cizgilerinin duzeltiimesi (olmasi gereken 6lcliden daha ince radom, hicum
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Hava girisleri ve motor cikislari: On, arka, yan ve iistten bakildiginda dogru hizalanmig

olmalidir,

inis takimlari: On, arka, yan ve (istten bakildiginda inis takim elemanlari birbirleriyle ve

govde ile diizglin hizalanmis olmalidir,

Muhimmat vb: Bitlin mihimmatlar birbirleriyle ve hava araci ile dogru hizalanmis olmahdir.
Kanopi ve Diger Saydam Parcalar:

Saydam parcalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan yilizey problemleri olmamalidir,
Guneslik, Kanopi ve diger saydam parcalarin gévdeyle birlesim yerlerinde olusabilecek
bosluklar doldurulmalidir,

Tum saydam parcalar giziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden
arindiriimig olmalidir.

Detaylar:

Kit tarafindan kalin verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir. Ornegin kanatlarin
firar kenarlari, mihimmatlarin Finleri, inis takim kapaklari, agik kapaklarin kenarlari vb.

inis takim yuvalari, hava aligi, egzoz cikisi gibi agikliklarin uygun sekilde modelin ici
goriinmeyecek sekilde kapatiimalidir.

Namlular ve cesitli hava kanallari detaylar delinip agiimahdir.

Modele eklenen detaylarin 6lcekli olmasina ya da 6lcegine cok yakin olarak imal edilmesine
dikkat edilmelidir.

Modele takilan mihimmat tlrevi ekstra pargalarin detay seviyesi olarak modelin genelini
yakalamasi ve vyiklemenin gercek ucakta yapilan ylklemelere uygunluk gostermesi
gerekmektedir.

Kullanilan detay setlerinin (metal, photoetch, resin vb.) modele dizgin uygulanmasi,
Ozellikle PE’lerin modelin ylizeyine uygun olarak sekillendirilmesi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim agamasina dair izler tagimamalidir
(Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dlizglin olmalidir. Baz alinan gercek hava aracinda bulunan diizensizlikler
modele yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Boyada firca izi, tiiylenme, firga kil olmamalidir,

Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acili baglantilar



vb. yerlerde) olmamalidir,

@ Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.



Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimahdir.

Saydam pargalarin gergeveleri keskin, net ve diizgiin olmalidir.

Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6lcegin géz 6niine
alinmasi, belgelenmis gercek hava aracinin referans alinmasi (kullanildigi bolge, sartlar vb.)
ve bu efektlerin modelin genelinde bitlnlGgini muhafaza etmesi (fabrika gikisi bir dis
boyaya asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan hava aracinin 6zel
bir durumu s6z konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

Yapistirmalar diizglin hizalanmalidir (eger modeli yapilan hava aracinin bu tip isaretlerde
Ozel ir durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve
mevcut 6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

Bazi hava araglarinda bu tip isaretlerde boyama yerine hazir gikartmalar kullaniimaktadir.
Gergek cikartmalarda uygulamadan kaynaklanan bir gariplik s6z konusu ise ve bunlar
modele yansitilmig ise belgelendirilmelidir.

Dekaller ister sulu ister kuru olsun ylizeyde boyanmis gibi durmalari, hava kabarciklarinin
yok edilmesi, ylizey cizgilerinin yedirilmesi ve mat ylzeyden kaynaklanan parlamalarin
olmamasi gerekmektedir.

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen
seriden seriye ton farkhliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi
degisik sekillerde etkilemektedir. Biitlin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glines 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de
boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Koti uygulama ve bakim gercek hava
araclarinda renk konusunda problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle blylk hatalar
(RedArrows ugagini yesile boyamak vb.) haricinde kabul edilebilir ton farklari, modelin
gercege uygunlugunu etkilemez. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken renge oranla

ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.



Zirhli ve Askeri Araclar

1. Temel Yapim:

@ Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve bazi
Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir. Model
motorlu olarak Uretilmis ise bu nedenle uygulanmis ekstra deliklerin kapatilmasi
gerekmektedir.

@ Gercek aracta olmayan birlesme izlerinin kaybedilmesi, 6zellikle namlu, tekerlekler ve
govde disina takilan ekstra ekipmanda buna dikkat edilmesi gerekmektedir.

@ Genel hat hatalari giderilmis olmaldir.

@ Ust ve alt gdvde birlesiminden kaynaklanan bosluklarin giderilmis olmasi gerekmektedir.
Modelin icinin gorilmesi 6nlenmelidir.

@ Ozellikle zirhli araglardaki paletlerin birlesme yerlerindeki bosluklarin veya iist iiste
binmeleri 6nlenmelidir.

@ Makinal tifek, ana top, egzozlar ve hava aliklari gibi detaylarin delinmesi ve acilmasi
gerekmektedir.

@ Tesviye esnasinda namlularin silindirik formlari muhafaza edilmelidir.

@ Tekerlek ve palet izleri ayni yone bakmalidir.

2. Hizalama:

¢ Yol tekerlekler ve/veya palet tasiyici tekerleklerin alt sasi merkez gizgisine esit
uzaklkta olmasi gerekmektedir.

e Taslyicl tekerleklerin palete oturmasi gerekmektedir.

e Onden bakildiginda paletlerin birbirine dikey diizlemde paralel olmasi, tekerlekli
araclarda eger gercek aracta mevcut kamber agisi varsa modele bunun simetrik olarak
yansitilmis olmasi gerekmektedir.

e BltlUn tekerleklerin ve/veya paletlerin yere oturmasi gerekmektedir.

e Aracin parcgalarinin birbirleriyle hizalanmis olmasi gerekmektedir.

e Ustten bakildiginda namlularin taret merkez aksina paralel olmasi gerekmektedir.

e Hasarl bir durumu betimlemek igin tadil edilmedikleri siirece gercek aragta simetrik
bulunan 6gelerin (lambalar, camurluklar vb.) modele de ayni sekilde yansitiimalari

gerekmektedir.



3. Detaylar:

Kit tarafindan kalin ve/veya 6lcek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.
Gergek aracgta bulunan  kaynak izlerinin  mimkin oldugunca modele yansitiimasi

gerekmektedir.

Gergek aragta oldugu bilinen ama modelde bulunmayan ekstra parcalar mimkiin
oldugunca 6lgekli olarak modele eklenmelidir.

Percin, vida, somun vb. kiiclk detaylar miimkiin oldugunca araca eklenmelidir.

Ekstra detaylarin zincir, yakit tanklari, toplanmis brandalar vb. gercege uygun olarak
modele eklenmesi, bu eklemeler yapilirken uygun baglanti parcalarinin yapimi ve eklenmesi
(kanca, ip vs.). Gercek aracta yakit bidonlarinin govdeye model vyapistiricisiyla
yapistiriimadigi gercegi goz ardi edilmemelidir.

Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele diizgin olarak uygulanmalidir.
Ozellikle PE’lerin modelin yiizeyine uygun olarak sekillendirilmesi gerekmektedir.

Modele bitisik basilmis (kiirek, cekic vb.) parcalarin kesilerek govdeden ayrilmasi ve
degistiriimesi gerekmektedir. Gévdeye basili olarak verilmis 1zgaralarin da ayni isleme tabi

tutulmasi gerekmektedir.
Paletli cihazlarda paletler belgelere istinaden uygun oranda sarkik yapilabilir.
Modelde mevcut degil ise cam silecekleri uygun yerlere eklenmelidir.

Far ve stop lambalarn blok olarak birakilmamali, i¢leri oyulmak suretiyle saydam camlar ile

kaplanarak aslina uygun sekilde yapilmalidirlar.

Lamba ve duman salici gibi 6gelerin elektrik kablolari eklenmelidir.

Arag lastiklerine hava supaplari eklenmelidir.

Arag gosterge panelleri detaylandiriimali ve camlari eklenmelidir.

Acik tekerlekli aracglarda gaz ve fren pedallari eklenmelidir.

Eger model lizerinde mevcut degil ise tekerleklerin ic kisimlari belgelere gore
detaylandirilmalidir.

Govdeye basili olarak verilmis tutamak ve kapi kollarinin ince tel gibi malzemeler ile
gercege uygun olarak yapiimalidir.

Modelin alt tarafina da (st tarafla ayni 6zenin gosterilmesi ve (st taraf ile ayni oranda

boyanarak eskitilmesi gerekmektedir.



4. Boyama ve Bitirme:

Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir (Orn.

Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gercek aracta bulunan dizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir. Zimmerit ve kaymaz ylzeyler yapildiysa bunlar da
belgelenmelidir.

Boyada firca izi, tliylenme, firca kili olmamalidir,

Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acili baglantilar
vb. yerlerde) olmamalidir,

Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tikirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimahdir.

Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6lcegin géz 6nine
alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans alinmasi (kullanildigi bolge, sartlar vb.) ve bu
efektlerin modelin genelinde bitlinliglini muhafaza etmesi (fabrika ¢ikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin 6zel bir durumu s6z
konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

Yapistirmalar dizgin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel ir
durumu so6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir). Cikartmalarda parlama ve/veya
hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir. Cikartmanin tasiyici filminin belli olmamasi,
dolayisi ile boyanmis gibi durmasi gerekmektedir.

Renkler:

Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen seriden
seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyay! degisik
sekillerde etkilemektedir. Bitin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de glines
Isigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de boyanin

tonunu algilamanizi etkilemektedir. Kotii uygulama ve bakim gercek kara araglarinda renk



konusunda problemlere sebebiyet vermektedir. Bu nedenle biyilik hatalar haricinde kabul
edilebilir ton farklari, modelin gercege uygunlugunu etkilemez. Buna ragmen modelde eger

olmasi gereken renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Otomotiv

Temel Yapim:

Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve bazi
Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

Gergek aragta olmayan birlesme izleri yok edilmelidir. Yapilan arag 6zellikle otomobil ise bu
detay daha ¢cok 6nem arz eder. Lastikten mamul tekerleklerde bulunan kalip izi de buna
dahil olmakla beraber, 6zel amacla Uretilmis lastiklerde (F1, Moto GP vb.) belgelendirilmek
sarti ile bu izler birakilabilirler.

Hatali kontdir gizgileri dizeltilmis olmalidir.

Kupa ve sasi arasindaki bosluklar giderilmis olmaldir.

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni

noktaya getirilecek sekilde bastan aciimalidir.

Hizalama:

e Govdenin disina yerlestirilen 6gelerin (aynalar, egzozlar vb.) hizali ve simetrik olmasi
gerekmektedir.

e Aracin iginde bulunan 6gelerin diizglince hizalanmis olmasi gerekmektedir.

e Aracin bitin tekerleklerinin (yedek teker hari¢) yere basmasi, 6n, arka ve yan
gérinimler itibariyle dogru hizalanmis olmasi gerekmektedir. On tekerleklerin déniik
yapildigi durumlarda iki tekerlegin de ayni yone bakmasi ve simetrik olmasina dikkat

etmek gerekmektedir.

Camlar ve Diger Saydam Parcalar:

e Cam veya saydam parcalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan ylizey problemleri
olmamalhdir.

e Cam veya saydam pargalarin gévdeyle birlesim yerlerinde olusabilecek bosluklarin
doldurulmus ve tesviye edilmis olmasi gerekmektedir.

e TUm cam veya saydam parcalarin ¢iziksiz ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden

arindirilmis olmasi gerekmektedir.
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Detaylar:

Kit tarafindan kalin ve/veya 6lgek disi verilmis parcalar inceltiimeli veya degistirilmelidir.

Egzoz ve hava aliklari gibi cikislar delinip gercegine uygun olarak acilmalidir.

Modele eklenen ekstra detaylar (kapi kilitleri, gosterge detaylari, motor kablolari, doseme
dokulari vb.) 6lcege uygun olmalidir. Kullanilan detay setlerinin (metal, PE, resin vb.)
modele dizgin olarak uygulanmasi ve 6zellikle PE’lerin modelin ylzeyine uygun olarak

sekillendirilmek kaydi ile montaji yapilmalidir.

@ Motor ve sasi detay seviyeleri modelin geneli ve 6lgegi ile uyumlu olmalidir.

w

Hareket eden parcalarin (kapi, kaput vb.) modelin geneliyle uyum saglamasi ve bu
parcalarin hareketinin gercekci olmasi gerekmektedir. Hareketli parca mekanizmalarinin
gercege uygun yapilmasi gerekmektedir.

Boyama ve Bitirme:

Modelin ylzeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir
(Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gercek aracta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir. Zimmerit ve kaymaz ylzeyler yapildiysa bunlar da
belgelenmelidir.

Boyada firca izi, tliylenme, firca kili olmamalidir,

Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acilh baglantilar
vb. yerlerde) olmamalidir,

Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere uygun olarak asiri puskirtmeden
kaynaklanan tlikirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.

Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, 6lcegin géz 6nine
alinmasi, belgelenmis gercek aracin referans alinmasi (kullanildigi bolge, sartlar vb.) ve bu
efektlerin modelin genelinde biitinlGglini muhafaza etmesi (fabrika ¢ikisi bir dis boyaya
asiri eskitilmis bir pilot mahalli koymamak gibi). Modeli yapilan aracin 6zel bir durumu s6z

konusu ise bunun belgelerle desteklenmesi gerekmektedir.

Krom parcalarin gercege uygun sergilenmesi ve yapim asamasindan kaynaklanabilecek



hatalardan (cizik, boya lekesi, ylizeyin siyrilmasi vb.) arindiriimis olmasi gerekmektedir.

4. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

@® Yapistirmalar diizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel ir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

@® Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin bulunmamasi gerekmektedir.
Cikartmanin tastyici  filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi
gerekmektedir.

5. Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen
seriden seriye ton farkhliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi
degisik sekillerde etkilemektedir. Bitin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glnes 1sigindan dolayr ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de
boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken
renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Gemiler

1. Temel Yapim:

@ Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri (Monogram ve baz
Revell kitlerde oldugu gibi) ve benzer kaliptan kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

@ Genel hat hatalar giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan bosluklar doldurulmahdir.

@ Geminin donanimi temsil ettigi déneme uygun olarak yapilmalidir (Ornegin HMS Hood’un
ekstra ucaksavarlari 1940’ta, radar donanimi 1941’de ve ucak katapultunun 1930 — 1932
periyodunu tasimasi vb.).

@ Hatali kontiir gizgileri dizeltilmis olmalidir.

@ Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni

noktaya getirilecek sekilde bastan aciimalidir.

@ Tesviye esnasinda namlularin ve direklerin silindirik formlar muhafaza edilmelidir.

2.
®

Hizalama:

Ust yapi elemanlari (kasaralar, bacalar, platformlar ve kule vb.) bordadan bordaya

bakildiginda dikey hatla hizali olmalidir.

Direkler bordadan bordaya bakildiginda dikey hatla paralel olmalidir. Direkler ip vb.



e

donanimlarin gereginden fazla gerilmesi sonucu egilmis olmamaldir (Belgelendirilmis bir

egim so6z konusu degilse).

Detaylar:

Kit tarafindan kalin ve/veya 6lcek disi verilmis parcalar (direkler, punteller, vardavelalar vb.)
inceltilmeli veya degistirilmelidir.

Dolgu ve diizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni
noktaya getirilecek sekilde bastan yapilmahdir.

Namlu, manika ve havalandirmalar gibi detaylar delinerek/oyularak agiimalidir.

Yelkenli gemilerde armalar modelin temsil ettigi doneme uygun olarak yapilmalidir.

Yelkenli gemilerde makaralar dogru hizalanmali ve donanima oranli olmahdir.

PE Parcalar:

Cergeve artiklari temizlenmelidir,

Hasar gormemesi ve istem disi egrilmeler olmamalidir,

Montaj asamalarina ait yapistirici izleri bulunmamalidir,

Parcalar Uste Uste gelip kat yapmamalidir (punteller vb.),

Bastan kica bakildiginda puntel hatlari dalgali olmamali diizgiin olmalidir,

Kosebentlerde egrilmeden dolayi olusabilecek bosluklar doldurulmalidir,

Boya PE malzemeyi tamamen kaplamali, kesim ve katlama yerlerine de ayni 6zen
gosterilmelidir.

Boyama ve Bitirme:

Modelin ylizeyi boyama asamasindan sonra yapim agamasina dair izler tagimamalidir
(Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dlizglin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Yat veya gezi tekneleri gibi 6zel bir durum s6z konusu degilse boya mat olmalidir.

Modelin boyama semasi, temsil edilen déneme uygun olmahdir. (Ornegin; DKM
Scharnhorst’'un taretlerinin st kisimlarinin  Weserlbung operasyonunun (1940) ilk
asamasinda sari, ikinci asamasinda kirmizi ve Cerberus operasyonunda (1942) mavi olmasi
gibi.)

Modelin bitimi diizglin olmalidir. Baz alinan gergek aragta bulunan duzensizlikler modele



yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

@® Boyada firca izi, tiylenme, firca kili olmamalidir,
@ Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kékleri, dik acili baglantilar

vb. yerlerde) olmamalidir.

@ Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamalidir.

@® Boya gecislerinin gercege uygun olmasi, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere uygun olarak asiri piskirtmeden

kaynaklanan tlikirmelere mahal vermeden 6lcekli yapiimalidir.

@ Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, élgegin géz éniine

alinmasi, belgelenmis gercek geminin referans alinmalidir (kullanildigi bolge, sartlar vb.).

w

Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

@ Yapistirmalar diizgiin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel bir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
Ozel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

@® Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin  bulunmamasi gerekmektedir.
Cikartmanin tastyici  filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi
gerekmektedir.

6. Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen

seriden seriye ton farkhliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi

degisik sekillerde etkilemektedir. Bitin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glnes 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de
boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken

renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Figiirler

1. Temel Yapim:

@ Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri ve benzer kaliptan kaynaklanan

hatalar giderilmelidir.
@ Birlesim yerlerindeki (kol, bacak, gévde vb.) bosluklar doldurulmalidir.

@ Figiiriin tasidig ekipman gercegine uygun takilmalidir. (Ornegin mataralar havada durmak

yerine kemere takilmalidir.)
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Kayislarin gercege uygun takilmalidir. Ayaklar zemine dizglin basmalidir.

Detaylar:

Kayis ve kemerlerin kalinligi 6lcege uygun olmalidir.

Silah namlulari delinip agiimalidir.

Aksesuar ve ekipmanlar, figlirin 6lgegi ile uyumlu olmahdir.

Zemindeki bitki értileri figiir ile uyumlu olmalidir. (Ornegin; kis elbiseli bir figiir cicekler
arasinda olmamaldir.)

Mimkin olan noktalarda, yaka ve kol agizlarinin kiyafetten yiikseltilmesi gerekmektedir.
Silah askilari diizguin bir sekilde eklenmeli/yapilmalidir.

Boyama ve Bitirme:

Figlir Gzerindeki kiyafet betimlenen malzemenin karakteristik parlamalarini yansitmahdir.
(Ornegin; lateksin parlak, yiiniin ise mat olmasi vb.)

Parlatilmis cizme ve kemerler harig, derinin yari mat gértinimde olmasi gerekmektedir.
Golgelendirme ve isiklandirma yapilan alanlarin ana renkle homojen bir gecise sahip olmasi
gerekmektedir. Gegisler keskin hat seklinde olmamalidir.

Kuru fircalamalar ¢ok abartiimamalidir.

Gozlerin simetrik olmasi gerekmektedir. Belgeli bir durum yoksa gozler sasi olmamahdir.
Zeminde modellenmis figlrlerin agirlik hissinin zemine yansitilmasi gerekmektedir.
Ayaklarin ve ayakkabilarin kirlenmesinin zemin rengi ile uyum iginde olmasi gerekmektedir.

Figlire eklenen donanimin agirlik hissinin figiire yansitilmasi gerekmektedir. (Ornegin;
omuza asilan MG-42 ekipmaninin kayisinin omuza gémilmesi vb.)

Ten renklerinin iklim sartlarini yansitmasi gerekmektedir.

Figir yapimindaki amag, gercek bir karakterin kicik olcekli olarak modellenmesidir. Bu
amaca en ¢ok yaklasilan oran, figlriin gercgekligini belirler. Masa, bar ve benzeri ekstra
ogeler, eger figlrliin orijinal kalibina dahilse figlirle birlikte degerlendirilip mevcut 6geler
kendi degerlendirme kriterlerine tabii tutulmamalidir.

Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen
seriden seriye ton farkliliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi
degisik sekillerde etkilemektedir. Bitin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
glines 1sigindan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de

boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken



renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Uzay ve Kurgu Bilim

Uzay ve Kurgu Bilim denince c¢ok genis bir konu yelpazesiyle karsi karsiya kalmaktayiz. Bu
yelpazenin gergek tarafinda giinimizde kullanilan veya kullanilmis olan uzay araglari (Apollo,
Gemini, ISS, Uzay Mekigi vb.), kurgu tarafinda ise filmler, kitaplar, animeler, mangalar ve dizilerde
karsimiza cikan envai cesit ara¢ yer almaktadir (UFO’lar, Gundam’lar, MS’ler, Ana Gemiler
(Enterprise (ST), Agamennon (B5), Star Destroyer (SW), Avci Gemiler (Dart (SGA), X-Wings (SW),
Star Fury (B5)) vb. Bu alandaki modeller de genel modelcilik kriterleri baz alinarak bitirilir ve
degerlendirilirler. Gergcek aracglardaki belgelendirmeler gergek dokimanlar baz alinarak yapilir.
Kurgu bilim tarafinda ise aracin belgesi beyaz perde, televizyon ve kitaplardaki betimlenmis halidir.
Kurgu bilimde isin esasi 6genin mekanik temelli olmasidir. Mobile Suit’ler kurgu bilimde yer alirken,
savascilar ve yaratiklar figliriin alt kategorilerine girdiklerinden oradaki kistaslar yapiminda ve
degerlendirmede goz 6niine alinirlar. Organik ve canli olmasina karsi islevi dogrultusunda bir kisim
Ogeler ise figlrin alt kategorileri yerine kurgu bilim dahilinde degerlendirilirler (Moya, Farscape
vb.)

1. Temel Yapim:
@ Capak, kalip izi, kaliptan kaynaklanan dolgu ve itici izleri, tescil isaretleri ve benzer kaliptan
kaynaklanan hatalar giderilmelidir.

@ Gergek aracta olmayan birlesim izleri yok edilmelidir. Aralarinda mesafe/bosluk olmasi

gereken parcalarda bu mesafeler dengeli bir sekilde muhafaza edilmelidir.

Genel hat hatalari giderilmeli ve birlestirmelerden kaynaklanan bosluklar doldurulmalidir.

Dolgu ve dizeltme esnasinda kaybedilen detaylar modelin genel detay seviyesiyle ayni

noktaya getirilecek sekilde bastan agiimalidir.

N

Hizalama:

@ Kanatlar, kanatgiklar ve pod gibi ekipmanlar diizglin hizalanmali, agilari betimlenen aragla

uygunluk gostermelidir.

@ inis takimlari ve/veya benzer sistemlerin ii¢ gériiniim bazinda ve birbirleriyle diizgiince

hizalanmis olmasi gerekmektedir.

@ Mihimmatlarin (lazer toplari, foton torpido lancerleri vb.) aragla ve birbirleriyle diizgiin



P

hizalanmis olmasi gerekmektedir.

Camlar/Kanopi ve diger saydam pargalar:

Saydam parcalarda yapistirici ya da tesviyeden kaynaklanan yilizey problemleri olmamalidir

Guneslik, kanopi ve diger saydam parcalarin govdeyle birlesim yerlerinde olusabilecek
bosluklar doldurulmalidir,

Tum saydam parcalar ciziksiz olmali ve maskeden kaynaklanan boya lekelerinden
arindiriimig olmalidir.

Detaylar:

Kit tarafindan kalin ve/veya o6lcek disi verilmis pargalar inceltilmeli veya degistirilmelidir.
Ozellikle gereginden fazla kalin verilmis antenlere ¢ok dikkat edilmelidir.

Govdede bulunan hava girisleri gibi deliklerden, kitin icinin gériinmemesi gerekmektedir.
Egzozlar, silah namlulari, iticiler, yonlendirme roketleri, hava aliklari, hava gikislari vb.
ekipmanlarin delikleri delinmek suretiyle agiimahdir.

Modele eklenen ekstra detaylar dlgege uygun olmalidir.

Kullanilan detay setleri (metal, PE, resin vb.) modele diizgiin uygulanmalidir. Ozellikle PE’ler
modelin ylizeyine uygun olarak uygulanmali ve sekillendirilmelidir.

Kurgu bilim ve fantezi modelciliginde yiiksek miktarda el yapimi ve baska kitlerden alinan
parcalar kullanilabilmektedir. Bu tip parcalarin modele uyarlanmasinda modelin genelinin
detay seviyesine uyum saglamasi zorunlulugu mevcuttur.

Boyama ve Bitirme:

Modelin yiizeyi boyama asamasindan sonra yapim asamasina dair izler tasimamalidir
(Yapistirici, zimpara, parmak izi vb.).

Modelin bitimi dlizglin olmalidir. Baz alinan gercek aracta bulunan diizensizlikler modele
yansitildiysa belgelerle desteklenmelidir.

Boyada firca izi, tiylenme, firga kili olmamalidir,

Boyada portakal kabugu efekti, catlama veya tozlanma (kanat kokleri, dik acili baglantilar
vb. yerlerde) olmamalidir,

Vernik tabakasinin hatali uygulamasindan kaynaklanan parlaklik farklari olmamahdir.

Boya gecisleri gercege uygun olmal, maskelemedeki hatalardan kaynaklanan
dumanlamalar olmamalidir. Boya gecisleri belgelere uygun olarak asiri puskiirtmeden

kaynaklanan tlikirmelere mahal vermeden 6lgekli yapiimalidir.



@ Saydam pargalarin cerceveleri net olarak belli edilmelidir.

@ Atmosferik etkilerin yansitilmasi (eskitme, yipranma vb.) durumunda, él¢ek baz alinmalidir.
Belgelenmis gercek ara¢ referans alinmali ve efektler modelin genelinde

bitlnliglimuhafaza etmelidir.

@® Modeli vyapilan aracin 6zel bir durumu séz konusu ise bu durum belgelerle
desteklenmelidir. Aracin hangi durumunun (firlatimadan sonra, atmosfere giriste vb.)
modellendiginin goéz 6niline alinmasi gerekmektedir. Mevzu bahis roket motorlariysa,
motorlarin tiplerine gore eskitmenin de degisecegi bilgisi goz dnline alinmalidir.

6. Sulu/Kuru Cikartma (Dekal) Uygulamasi:

@ Yapistirmalar dizgin hizalanmalidir (eger modeli yapilan aracin bu tip isaretlerde 6zel bir
durumu s6z konusu ise belgelenmesi, dolayisiyla modelcinin hata yapmadiginin ve mevcut
6zel durumun birebir yansitildiginin kanitlanmasi gerekir).

@® Cikartmalarda parlama ve/veya hava kabarciginin  bulunmamasi gerekmektedir.
Cikartmanin tasiyici  filminin belli olmamasi, dolayisi ile boyanmis gibi durmasi
gerekmektedir.

7. Renkler: Boyalarin renkleri, ayni firmaya ait olsa bile ayni sekilde Uretilmelerine ragmen
seriden seriye ton farkhliklarina sahip olabilmektedirler. Degisik kullanim mecralari boyayi
degisik sekillerde etkilemektedir. Bitiin boyalar gerek atmosferik sartlardan gerekse de
gines 1si8indan dolayl ton kaybina ugramaktadir. Bunun yani sira baktiginiz mesafe de
boyanin tonunu algilamanizi etkilemektedir. Buna ragmen modelde eger olmasi gereken

renge oranla ciddi ton farki gibi hususlar varsa belgelendirilmelidir.

Diorama

Diorama, inandirici bir diizenlemeyle bir ortami, bir hikdyeyi ya da bir hareket anini anlatan
modeller bltln{dir. Dioramayi olusturan modellerin iggilik ve kalitesinin yani sira, hikayenin giicii
ve ortamin olusturulmasi veya sunum da cok 6nemlidir. Bu (¢ 68e esit derecede 6neme sahiptir.
Cok iyi bitirilmis modellerin bulundugu ama hikaye olarak zayif bir diorama, nispeten ortalama bir
iscilikle bitirilmis ama her li¢ 6genin de dengeli oldugu bir kompozisyon karsisinda zayif kalacaktir.
Yarigmada farkh ol¢eklerde diorama/vinyet kategorileri olmadigi igin, bu kategoriye tim o&lgeklerde
ve ebatlarda olan diorama ve vinyetler katilabilir.

Bu kategoride yarisabilmek icin zeminde en az 1 adet arag, en az 2 adet figlir ve yol, bina, arazi

sekilleri, bitki 6rtlsi, hayvan figirleri, her turli ekipman veya aksesuarlar ve benzeri tamamlayici



unsurlarin bazilari bulunmalidir. Arag icermeyen katilimlar figiir kategorisinde, aracin yaninda 2
adetten az figlr iceren katihmlar uygun arag kategorisinde degerlendirilecektir.

Dioramayi olusturan modellerin iscilik ve kalitesinin yani sira, hikdayenin glici ve ortamin
olusturulmasi veya sunum da ¢ok 6nemlidir. Bu li¢ 68e esit derecede 6neme sahiptir. Cok iyi
bitirilmis modellerin bulundugu ama hikaye olarak zayif bir diorama, nispeten ortalama bir isgilikle

bitirilmis ama her li¢ 6genin de dengeli oldugu bir kompozisyon karsisinda zayif kalacaktir.

Degerlendirme

1. Modeller

Bir dioramanin ayri model 6geleri, belirtilen uygun sinifin kriterlerine goére degerlendirilecektir.
Bunun anlami, zirhllarla ilgili pargalarin zirhli degerlendirme kriterlerine gére degerlendirilirken,
figtirlerin figlir modelciligi ilkeleri gbz 6nline alinarak degerlendirilmesidir. Her zaman oldugu gibi,
dioramanin temel 6zellikleri ve bitisi bluylk énem tasir. Bir dioramanin sahnesini olusturan yer
sekilleri, yollar, binalar ve ilgili 6geler, temel model 6gelerine benzer olarak degerlendirilecektir.

Temel yapim ve bitiris cok blyiik 6nem tasir.

2. Sunum

Dioramanin tabani, esas model 6gelerine gercekci ve/veya kabul edilebilir bir ortam saglamak icin
bir araya gelen ayri pargalardan olusmalidir. Ayrica her parca kendi 6ziinde inanilir olmal ve
sahnede canlandirilan konu veya genel his ile tutarlilik igerisinde bulunmalidir. Temel 6gelerin
yerlestirilmesinde kullanilacak yaraticilik ve hayal giici, sunumun timinin degerlendirmesine
blyik katkida bulunacaktir. Taban, sahnenin timiine bir odak noktasi olusturmali ve dioramanin
hikayesi veya genel hissine uymali veya bunlari 6nemli derecede etkilemelidir. Diizglince
betimlenmis bir odak noktasi olan basit bir hikdayenin glicl, tim savas meydanini gostermeye
calisan bir dioramadan ¢ok daha fazla olacaktir.
3. Hikaye, His, Atmosfer
Bu ozellik, basitce bir tabana yerlestirilmis bir modelle diorama kavramini ayiran seydir. Bos bir
arazide paslanmaya terk edilmis bir ara¢ en az Waterloo Savasi’'nin timinin canlandirilmasi kadar,
hatta belki de daha gligli bir his verebilir. Dioramada aktarilan hikdye, his veya atmosfer belirgin
olmahdir. Dioramayi seyredenler aktarilani anlamakta zorlanmamalidir. Hikayeler tarihsel ve hatta

mizahi 6geler icerebilir. Burada da hikayenin anlatilmasinda veya hissin verilmesindeki yaraticilik ve



hayal giici, dioramanin olagandisi olmasini saglayacaktir.
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